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RESUMEN DE PROCESO




P.B/P.A1l, investiga a través de dispositivos adosados al cuerpo los conceptos
de "control -descontrol" bajo una éptica donde confluyen el espacio fisico, el digital
y el cuerpo humano como estructuras geométricas relacionales.

Se desarrolla en un sitio especifico dando continuidad a ejercicios anteriores que
exploran las relaciones entre cuerpo-tecnologia y ciudad.

El proceso creativo recoge el concepto de "generatividad" como
propuesta metodologica y reflexiva.

Este documento expone el proceso de este proyecto de CUERPO-TECNOLOGIA
centrado mas alla de los resultados pirotécnicos , sino comprendido como un
espacio de investigacién y puesta en ejercicio de preguntas, relaciones y
problematicas fisico-virtuales que cruzan mi trabajo, intentando proponer un
espacio transversal en los lenguajes y disciplinas que convergen y no con la idea
de “danza al servicio de” , “tecnologia al servicio de” .. etc. Pensando en que esta
relaciéon C+ T es un espacio autbnomo y dinamico que se ubica en un espacio
intermedio y transitorio, por tanto marginal de las disciplinas. Aqui se expone “lo
sucio” , el error, la falla, de un proceso de crear-pensar-hacer fracturando la
ideas tradicionales de obra y espectaculo.
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P_B /PAL, es un ejercicio que sitda como problema y soporte el cuerpo humano,  Entregamos una instruccion a un programa que creamos, el codigo actda bajo
en interaccién con espacios y estructuras fisicas arquitecténicas o indumentarias estas instrucciones o condiciones, que al igual como un coredgrafo dirige a un
de un sitio especifico. Entendiendo como un sistema conformado por bailarin, se desarrolla dentro de una estructura bajo la cual pueden haber
arquitectura fisica y digital en base a la idea de un cuerpo amplificado - variables que como coreégrafo-autor- programador- podemos manejar de manera
transmutado y expandido. general, pero nunca definitiva.

El proyecto se pensé como laboratorio autonomo de experimentacion técnica y Digamos que el autor coredgrafo- dejara, dentro de una estructura
reflexiva -en paralelo a la Maestria en Tecnologia y estética de las artes medianamente controlada una zona — en términos escénicos “improvisada” o en
electronicas, UNTREF- relacionando cuerpo y tecnologia en base a prueba—  términos de programacion “aleatoria’- Pues la arquitectura del cuerpo y del codigo
error, tomando como base los procesos creativos como desarrollo de aprendizaje . propone una zona de accion posible en la que conviven la interaccion de cadal

S . actuador (cuerpo-programacion) provocando resultados nuevos y dinamicos.
El proyecto inicié conla pregunta ¢Nosotros controlamos a las maquinas o las

magquinas nos controlan a nosotros? . Es decir, tanto la bailarina como la plataforma de programacién van a
estar sujetos a una serie de “condiciones “ o instrucciones dentro del cual el autor
(corebgrafo-programador) posibilitara una “composicion en tiempo real”
electrocoregréfica que inicialmente desconoce.

La pregunta como pretexto para estudiar de que manera ciertos dispositivos
ejercian control sobre el movimiento del cuerpo, ¢, Que se modificaba en el
cuerpo? ¢, Cuales eran sus posibilidades a partir de las mismas capacidades del
dispositivo ? , ¢ Que condicionantes proponia al movimiento del performer?.. etc.. Si bien la “obra” o como yo prefiero llamarla “ejercicio” , atn se piense
gue ésta debe vivir por si sola, a mi juicio la obra cabe como proceso y como
reflexion de los mismos... y de esta manera, en su desarrollo re-pensar sobre lo
gue se hace a partir de conceptos y categorias dadas en “otras areas de estudio”
para problematizarlas en este campo aun germinal de la danza vy tecnologia.

Una de las primeras intensiones fue pensar una protesis, indagando el campo de
referencias, en el transcurso del proyecto esta idea fue derivando a crear un
dispositivo funcional con una aproximacion a los accesorios femeninos (pulsera,
prendedor, brazalete, cuello, etc.)

Pensar en los medios al servicio de , es pensar en las mismas estrategias
tradicionales donde las técnicas y las tecnologias se ponen al servicio de la
danza, del teatro u otros...comprendiendo las tecnologias como meras
herramientas técnicas que posibilitan un espectaculo.

Por otra parte , se desplazaron ciertos conceptos a modo reflexivo sobre los
proceso de creacion y obra a partir de las artes visuales, llevadas al campo de la
danza.

La idea de “Sistema generativo” conformd una base reflexiva que intenté aplicar o
cuestionar constantemente, tanto en base al trabajo con la bailarina, como el
estudio de sistemas auténomos digitales.

A mi juicio no se puede pensar la relaciébn CuerpoTecnologia ya desde el
lugar de las disciplinas artisticas tradicionales , sino desde un espacio “entre” ,
“Inter” y “trans” , que atraviesa diversas areas del conocimiento y fractura
diametralmente las mismas estructuras tradicionales de pensamiento y de

Por otra parte intenté generar algunos ejercicios de programacion que fueran en estéticas

paralelo con reflexiones y puesta en obra que ya habia puesto en reflexion en

torno a la escena — electrocoreografica- afios atras . Cabe preguntarse entonces cuales son estos paradigmas entre danza y

tecnologia ... ¢Que posibilitan las tecnologias para repensar el campo de la danza
y las artes escénicas ?... ¢De que manera estos medios estan proponiendo
nuevos problemas en el territorio de lo escénico?, ¢Cuales serian las fracturas
gue produce la tecnologia en una propuesta electrocreografica? , ¢ Que posibilitan
estos medios que otros no lo pueden?

Una categoria desplazada del campo de las artes visuales a la del cuerpo en
movimiento podria ser la propuesta por Leonardo Solaas (AR) acerca de Arte
Generativo en el arte digital y analogo, a partir de sus exploraciones en el Net Art
y la Escultura contemporanea, refiriendo a su articulo “GENERATIVIDAD Y
MOLDE INTERNO.Los sistemas de reglas en el desarrollo de la forma artistica”.

En el articulo “GENERATIVIDAD. Arte, cuerpo y procesos creativos.” intentoPartlr de estas preguntas o la que sea ya es un tema a resolver...
poner en reflexion el concepto de generatividad a partir de las practicas creativas
de la danza y la coreografia , en puesta paralela a la creaciéon de un cddigo

informatico para producir un autémata celular o un sistema dinamico.




INICIO DE PROCESO

En lo practico se estudio los sistemas dindmicos a partir de ejercicios de
automatas celulares y su comportamiento. Interesante frente al planteo de los
autOmatas celulares la emulacién de la naturaleza , la biologia y el cerebro

humano,.

Se realizaron los siguientes experimentos a partir de PROCESSING .

Processing + camara web + mouse.

Automatas Processing




netbuilder_bri_azul § Primeras pruebas con sensor de presion en el cuerpo de la bailarina realizando
posibles movimientos.

processing.video 3 Microcontrolador + sensor de presién + Processing con la condicién a mayor,

presion aparece el dibujo, los colores cambian aleatoriamente (random) desde
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~ Se explord el uso del mouse que utilizamos contidianamente como
usuarios , dandole un nuevo uso, _estudlando su funcionalidad y capacidad en la
interaccion con el cuerpo en movimiento.

~ La idea de Sistema generativo, se tomé en términos de analizar el
movimiento del cuerpo sujeto a un dispositivo externo a partir de y en inicio a un
disefo interactivo,.

Primero se observaron sus rangos de alcance y sus capacidades a partir del
movimiento del cuerpo y el cuadro de la pantalla para producir la interaccion .




la bailarina tuvo que afrontar un tipo determinado de movimientos bajo ciertos
parametros dirigidos. Reconociendo los rangos de movimiento que el dispositivo
proponia sobre el cuerpo a partir de un control de este mismo sobre la pantalla.

De esta manera se explora que el dispositivo, al igual que el sensor de presion,
controla los movimientos de la ejecutante, limitandolos a una cierta estructura
dada por las condiciones fisicas y técnicas del dispositivo.

De esta manera se gener6 un sistema de Instrucciones derivados de esta
exploracion , como sistema generativo analdgico , ya que se realizaria una
exploracion (improvisacion) dentro de la estructura : Frotar, presionar-empujar ,
dentro de la cual la ejecutante bajo a estos parametros podia improvisar.
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Esta vez se eligié un espacio cerrado , tomando la idea de plano. De esta manera
se observaron otros planos hasta llegar a elegir uno en el que se desarrollé el
proyecto.

En una primera etapa observamos este plano a partir de dos ventanas pequefas |
la propuesta corporal de la bailarina .




Esta idea de plano , se pens6 como pantalla en la que pudiera haber claramente
una estructura fisica geométrica que dialogara con el cuerpo y programa
posteriormente.

Como exploracion se realizaron pruebas de soporte pantalla tales como esta:




B

Se disenaron en Processing gréficas a partir del sitio especifico elegido. Un plano con dos ventanas, en el que se desarroll6 el proyecto.
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De la misma manera se siguio experimentando con sistemas generativos en
Processing y se creo una grafica a partir del uso del raton.

Se desarrolla una grafica geometrica y generativa que establezca la relacion de un
cuerpo geomeétrico digital con lo fisico: -cuerpo humano -arquitectura-

La estructura geométrica emulara la propuesta del espacio fisico, para por si
misma de-generarse, pasando de formas cerradas a organicas.

En términos de movimiento corporal se estudia los rangos que el dispositivo
permite, asi como el sensor de presibn suponia un rango por programacion
numérica , en este caso se va dar de la misma manera pero por la posicién del
mouse dentro del margen de la pantalla-no por la cantidad de presion. Digamos
que el dispositivo opera sobre el espacio fisico y el cuerpo de la bailarina para
traducirse en numeros .

A partir del estudio anterior con el dispositivo (ratén ) y el rango de movimiento
controlado por el ancho y alto de la pantalla, se determinan basicamente dos
instrucciones:

1. Presibn y o empuje: Cuando mantiene el dispositivo en una posicion
presionando con escaso 0 sin movimiento . O cuando mantiene el dispositivo
presionando moviendo la zona del cuerpo que presiona , sin mover el ratén de la
zona.

2. Frotado: deslizamiento del dispositivo de un punto a otro tomando como soporte
el mismo cuerpo arropado (ya que sobre la piel el dispositivo no funciona) .




i

A partir de la programacion grafica desprendida del espacio fisico, la ejecutante va Se propone la categoria de cuerpo amplificado a modo de nombrar esta
construyendo una estructura relacional sobre el sitio especifico. La idea es superponer &ccion de interaccion fisica — digital, compuesto por un sistema hibrido. Cuerpg
dos estructuras una fisica y otra digital , ver de que manera se des-construyen, amplificado donde el cuerpo humano pasa a convertirse en otra cosa, pero no
relacionan, o mimetizan a través de su estructura geométrica basica en ambas el porque muta en si mismo (cuerpo transmutado) sino porque se relaciona con
cuadrado o rectangulo, asi de la misma forma se intenta poner en relacién el cuerpo, otros dispositivos, cuerpos, espacios fisicos gracias a su capacidad relacional.

entendido como dispositivo geométrico.

En este caso a partir de su relacion con los dispositivos fisicos (sensores |
arquitectura) para crear una nueva estructura, ahora digital, nacida de las
relaciones fisicas de este cuerpo en movimiento, hacia una devolucién del espacio
transformada.

Tanto el sistema como la bailarina se conforman en base a una estructura de la
cual es posible intuir ciertas resultantes que no son del todo controladas, y donde
el sistema toma su propia autonomia.







Con la idea de investigar con dispositivos adosados al cuerpo... como primera
instancia pensé en la realizacion de un tipo prétesis como doble piel que fuera
adosada al cuerpo, luego esto fue derivando en cuestiones mas funcionales , asi
como una aproximacion inicial a la electrénica.

Se crea un dispositivo para experimentar sobre el problema del “control” del
movimiento del cuerpo , y que posibles nuevos movimientos exigen la utilizaciéon
de los dispositivos.

Se comienza realizando un prototipo digital en -Fritzing

Componentes para prototipo: 1 protoboard, integrados : 40106-4017-4093, 6
leds, 1 capasitor electrolitico 100 nF, 1 potenciémetro 100 K, 3 Ldr, 4 Resistencias
1k, 2 buffers, bateria de 9v




Este es activado a partir de los movimientos de la ejecutante que estan
condonados por el dispositivo LDR y la Luz que activa o desactiva el sistema,
generando sonido y modificando la secuencia luminica.

Este en términos de la pregunta de arranque y de observar que el cuerpo en
movimiento esta condicionado por la ubicacion de cualquier dispositivo, asi como
de la capacidad misma del dispositivo, el cual condicionara el tipo de movimientos
—— : gue el ejecutante realice. El cuerpo en movimiento esta determinado por la
e e ﬂ“““‘]miﬂ i y ¥ . = interface el que posibilitara un tipo de estructura dentro de la cual sera posible
LU 'M' _ Wamss generar nuevas gestualidades y acciones.
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Este dispositivo se retomé de un proyecto anterior -Eukinetik-tech (Chile-2009)-, Este tiene una lectura en la plataforma Processing que al enviar la sefial se

en esta instancia se cambio un sensor de flexion por uno de presién. Se realiz6 configura en un rango de precision del sensor, datos que se extrapolan en una
un tipo brazalete para un brazo donde los elementos electrénicos (Arduino gréfica geométrica que interviene un espacio fisico .

Lylipad , cables, etc.) se proponen como elementos estéticos y funcionales.

Este es una Interfaz INTERACTIVA compuesta por un ensamblaje de Arduino Lily
Pad con sefial Inalambrica Xbee y sensor de presion conectado a un circuito
compuesto por un integrado 78058G y un op.amp LM358 DP .




La condicion se basa en el parametro de presion propia del sensor de 0 a 780, Como ejercicio final se realiza una performance en la que se exponen de manera
que se configuran con valores luminicos que van de 0 a 255. secuencial ambos dispositivos creados y en base al proceso creativo y reflexivo
realizado en el desarrollo del proyecto.

La grafica proviene de una estructura ellipse , rect , y line que van achurando la
pantalla como un lapiz digital mediante la presion ejercida por los movimientos de
la ejecutante. El codigo esta configurado en If (rango de presion ) y millis como
temporizador que va modificando visualmente el mismo soporte fisico generando
una gréfica donde confluyen en si misma el cuerpo, el espacio fisico y el digital
COmo entes geométricos y matematicos.

ahora =
{dibujo=
myPort =

aghora =

thetao

(J—ghoro = tiempo) {

theta

(dibujo== 13




La ejecutante realiza los movimientos en base a las instrucciones, asi como el Se creo una estructura que permitiera generar el tiempo real cuadrados y
diseiio interactivo en tiempo real, el cual va proponiendo constantemente a larectangulos similares a esa estructura fisica dada por el sitio especifico. Esta
bailarina quien produce relaciones con la geometria tanto del espacio fisico, delmodifica el espacio en composicion con el cuerpo.

programa y su propio cuerpo.



http://www.youtube.com/watch?v=B3vq18tbJlA&feature=share&list=UUHUNukiQ2fRGMLv1JfCJjzQ
http://www.youtube.com/watch?v=B3vq18tbJlA&feature=share&list=UUHUNukiQ2fRGMLv1JfCJjzQ
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